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Con el patrullero Murphy ya son 32 los pols-
cias asesinados en Detroit desde que [a com-
padfiia Security Concepls Inc. se hizo cargo del
departamento de policia. Es la oportunidad que
esperaban los OCP..

Cogieron lo que quedsba de Murphy vy lo
convirtieron en urd méquina de matar dentro
de un cuerpo reforzado con titanio, con una
mente programada y 18 memoria anulada. Sin
embargo, no pudieron borrar la memoria com-
pletamente. Todavia recuerds lo que paso y se
lanza a la bGsqueds de los responsables. (En
0810 juogo 10 eres ROBOCOP! Eres ol futuro de
la ley.

CARGA

Juego multicargd. Instrucciones de cargs
habituales para C64 y luego seguir insiructio-
nes de pantalla,

CONTROLES

Barra espaciadoras — Pausa/quilar pausa
AUN/STOP — Abortar juego.

SolUr / aguaninr NaCs 31109

Sunis hatse
~ o Suder escaleras
St P09 TR
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Bajir escotersn/
mover Bac) gvierds

Mower a s derecha

AQacharve
ELJUEGO

El juego consiste en 9 niveles, en los que
tenes que buscar & los criminalés responss-
bles de la mueste de Murphy. Empiezas el
juego armado con una pistola de policia. Por el
camino pocrds recoger cipsulas que te.dsrén
mas municién, balas especiales de alto poder o
una escopels militar “Manta”. También puedes
recoger comida para bebés, que te dard mas
onergia.

Nivel 1

De patrulla por Detroit té encontrards con
criminales que usan patadas de karate, cade-
NBS y pistolas pars intémar deteneste.

Nivel 2

Te encontrarés con una mujer que osth
siendo atacada, al intervenir ¢l atacante la uti-



liza de rehén. Debes dispararie con cuidado
para no darle a la mujer, ya que 51 lo haces
perderds encrgla,

Nivel 3

Te topards con mds criminales y molcristas
que te intentan atropedar.

Nivel 4

Intenta encontrar el retrato-robot correspon-
diente a la foto que tienes. Si lo consigues
descubrirs el nombre del asesino de Murphy.

Nivel 5

La informacién que te da el ordenador de s
policia 1@ permite localazar 3] resto de [a banda.
Mioniras intentas detonerles te encontrarés
con una fabrica de drogas llena de matones
que harén 10do lo posible por pasane.

Nivel 6

Después de acabar con la fébrica de drogo
irds a arrestar a Dick Jones, ¢l coredbro de la
banda, en ol cuartel general de OCP. Sin
embargo, el directivo 4 del programa de Robo-
cop te impide luchar contra un oficial de la
OCP. Estés desarmado y tendrds que luchar
contra ¢l robot ED209 con tus puifos como Gni-
cos aliados.

Nivel 7

Usa los ascensores para escapar del cuartel
genera) de OCP,

Nivel 8

Intonta ser més hébil que tus adversarios 4

cuando huyas de ellos.

Nivel 9

Si consigues llegar hasta aqui te enfrentards
con Ip direccién de la OCP pars mostrarles la
evidencio de los crimenes de Dick Jones. En un
intento desesperado de huir, dste coge como
rehén al peesidente. €1 presidente le despide al
momento, con lo cual ya puedes dispararle.
|Pero ten cuidado de no darle al presidene!
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La puntuacidn es como sigue:
20 p1s. — por darle 8 un enemigo.
50 pts. — por matar a un enamigo.

250 pts. — por coger una cdpsula.
Bonificacién especial por completar un nivel,

PISTAS Y SUGERENCIAS

1. Conserva tu municién Si se te acoba sélo
podris defenderte o pufetazos.

2. Los criminales siguen siempre una misma
linoa para atacar; por tanto, intenta recordor lo
que pasd en el mismo sitlo la Gltima vez.

3. En las pantalias con rehenes intenta anti-
cipar por ddnde se va a mover el malo para
poder dispararle con facilidad,
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